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💼 15年移动互联⽹产研经验 | 10年团队管理

🎨 核⼼优势

15年移动互联⽹产研经验，10年团队管理经验。
精通产品全⽣命周期管理，擅⻓从0到1构建产品体系。
擅⻓平台级、技术型产品，数据驱动产品决策，具备商务谈判能⼒。

熟练使⽤ Office, Project, Visio, Axure, JsutinMind 等产品管理⼯具。
熟练使⽤ Linux, Docker, Podman 等系统⼯具。
熟练使⽤ Python, HTML5, Javascript, Playwright, MySQL, PostgreSQL 等开发⼯具。
熟悉⽹络架构，拥有CCNA证书。

🗃 ⼯作经历

2024/08-⾄今 PySpider项⽬ - 独⽴开发者

Web RPA + AI ⼯具

项⽬介绍：

项⽬的整体构想源于我⼀直想实现⼀个⾃动化机器⼈⼯具的夙愿。随着技术与⼯具的发展，这⼀项⽬共经历了

四个关键阶段：

System Hook时代： 最初的解决⽅案始于IE浏览器时代，使⽤C++在Windows 2000系统上实现。受限
于个⼈C++⽔平，这⼀版本较为初级，但奠定了后续探索的基础。
Browser Plugin时代： 随着Chrome推出Plugin技术，我使⽤JavaScript + PHP实现了⼀套“B/S分布式”
架构的初代版本。在服务端部署脚本，由浏览器端的Plugin领取任务并在浏览器上执⾏。这套系统成功
实现了同时操作10个淘宝⻚⾯的能⼒。
CDP时代： 2017年Chrome推出CDP协议后，我改⽤Python实现了单机版的RPA⼯具，并成功应⽤于前
公司的项⽬管理数据迁移⼯作，解决了实际业务痛点。

Playwright时代： 2020年Microsoft推出Playwright，我随即放弃⾃封装的CDP库，全⾯转向
Playwright，开发效率得到显著提升。

2024年8⽉，因家⼈住院治疗，我从上家公司离职，转⼊⼀边照顾家⼈、⼀边持续项⽬开发的状
态。

采⽤Podman Container + REST API架构，实现了“C/S分布式”的基础架构。
客⼾端由Container + Playwright + VNC + FastAPI实现，可在Linux环境快速部署，并通过VNC远
程监控运⾏过程。

结合DeepSeek，已实现简历⾃动投递功能。
服务端计划沿⽤原有PHP版本的设计理念，改⽤Python重构，以提升整体性能和可维护性。



2024/05-2024/08 彩讯科技股份有限公司 - ⾼级产品经理

互联⽹通信云与数字化解决⽅案服务商

⼯作内容：

“AI+⼤数据数智化”产品改造：

根据AI领域的发展趋势，结合《终端管理与服务系统》的业务痛点和需求，以营销场景切⼊，从
营销决策、营销策略、市场洞察、售后服务四个⻆度规划数智化产品改造⽅案。

根据AI技术在系统中的应⽤可能性，结合RAG技术构建终端营销知识库，使⽤可视化的Agent编排
智能体和Prompt管理能⼒，重构产品架构。
撰写产品规划PPT，向公司领导及移动领导汇报产品思路。

数据运营与⼚商对接：

积极了解终端⼚商的需求特点、数据资源及合作意向，挖掘数据潜在价值，为⼚商提供数据增值

服务。

优化数据标签体系，根据⾃⼰所学的⽹络知识，纠正了家庭宽带数据统计⼝径中的错误。

系统培训与推⼴：

根据移动各省公司对系统的使⽤需求，量⾝定制培训课程和教材。

采⽤线上通过录制操作视频、开展⽹络直播课程等形式，⽅便学员随时随地学习。

2020/02-2024/05 北京神州泰岳智能数据技术有限公司 - 产品总监

运营商⼤数据及联合运营服务商

⼯作内容：

5G消息产品创新：

调研中国移动互联⽹公司的核⼼竞争优势，结合市场需求反馈，与甲⽅反复讨论产品设计与商业

模式。

制定《数智5G消息》产品规划，设计移动数据与5G消息结合的产品⽅案，实现⽉均创收50万+。

⽤⼾画像与精准营销：

研发SCRM营销产品，结合⽤⼾画像研究与精准营销建模，为微信粉丝运营提供⼯具。
通过智能加粉、朋友圈营销、粉丝裂变、社群管理、智能客服等功能，为客⼾提供优化的运

营⼯具。

深⼊电商客⼾公司调研，分析客⼾需求与构建⽤⼾画像维度。

形成电商⽤⼾分层模型，设计化妆品⾏业⽤⼾画像模型，使短信营销点击率提升⾄10%。

DPI数据合作与⽣态拓展：

主导与中移互联⽹公司的DPI数据建模项⽬，完成产品规划与商务谈判，成功签定合作协议，构建
运营商⼤数据联合运营体系。

主导与中国电信云公司合作，完成了需求沟通与技术⽅案，成功签订了⼤数据联合建模项⽬合作

协议，并顺利推进项⽬实施。



在全国范围内，与⼭东、江西、江苏、⼴东、⼴西、重庆、北京、河北、湖北、湖南、福建等超

过⼗个省份的移动省公司建⽴了精准营销业务合作关系，形成了⼴泛⽽深⼊的业务联动⽹络，共

同推动营销精准化与效率提升。

2012/10 - 2020/02 北京新媒传信科技有限公司 - 产品总监

中国移动ODM服务提供商

⼯作内容：

融合通讯数据分析平台升级：

梳理数据埋点，结合时间标签形成⽤⼾使⽤路径，建⽴⽤⼾使⽤体验分析模型。

重新规划平台架构，培养数据分析团队，提升数据分析平台效能。

推⼴Python, SQL等⼯具的使⽤，提升数据分析⼯作效率24倍。
为产品设计与运营提供数据⽀持。

5G产品预研与设计：

调研主流通讯软件，输出产品设计思路，主导5G通话、5G消息功能的产品与功能设计。
完成产品⽂档、产品交互原型、产品逻辑流程图。

依托WebRTC技术，成功开发出了⼀对⼀⾼清⾳视频通话、多⼈⾳视频会议以及会议⽩板等全⾯
的5G通话功能。
根据MaaP协议，成功实现了5G消息的全部功能。

游戏平台⽣态建设：

分析游戏平台竞争优势，设计“游戏社交SDK”，构建以⼿机号为核⼼的游戏⽣态，形成裂变传播
链。

带领项⽬组15⼈，45天完成设计、开发、测试等环节。
在上线仅⼀个⽉的时间内，便成功与超过60家游戏开发商签署了合作协议，展现了强⼤的市场吸
引⼒和⼴阔的发展前景。

中移互运营⽀撑平台：

为中移互联⽹公司全业务线的，产品运营、业务控制、计费信控等环节，提供统⼀的控制与管理

能⼒，加速各业务线的⽇常运营速度、降低操作复杂度。

⻜信APP：

带领产研团队，开发⻜信APP，为移动⽤⼾提供优秀的融合通信产品。

2011/09 - 2012/10 北京⾦⼭云⽹络技术有限公司 - 产品经理

国内⾸批云存储服务提供商

⼯作内容：

管理快盘APP的产品设计与研发⼯作。
与⼩⽶合作，研发设计 MIUI 专⽤的⽹盘。

2007/09 - 2011/09 北京畅享互联科技有限公司 - 产品经理



⼿机平台游戏开发商、福彩彩票平台开发运营服务商

⼯作内容：

游戏研发与运营：

为国内MTK平台⼿机⽅案商提供游戏产品。
年研发游戏60+款，⽉收⼊流⽔达到1000万。

福彩线上投注系统：

规划福利彩票官⽅⽹络投注平台的功能及业务流程，设计⼿机端、WEB端彩票销售软件。
福彩线上投注系统在北京、天津、⻘海等多地上线，并向淘宝彩票提供投注接⼝。

🚀 项⽬经历

2020/02 - 2020/06 电商⽤⼾研究项⽬（特殊类化妆品）- 项⽬负责⼈

项⽬背景：

为⼀特殊类化妆品商⼾提供⽤⼾消费⾏为研究。

项⽬经历：

深⼊合作企业内部，了解产品特点、⽤⼾群体特征，并据此建⽴⽤⼾模型。

优化产品宣传落地⻚，突出产品优势。

跟踪营销数据反馈，对投后数据进⾏复盘。

项⽬成果：

对运营商数据进⾏建模分析，筛选后的精准⽤⼾使短信点击率上升到≈10%左右。
对投后数据进⾏分析，发现≈50%的订单来⾃全国≈8%的城市地区，建议优化⼴告投放区域。
对复购数据进⾏分析，发现1次复购率为≈25%（符合商家预期），但2次复购率急速衰减为≈2%，建议加
强持续的⽤⼾管理与运营。

进⼀步分析后，⼜发现新⼀线城市的1次、2次复购率均为最⾼，建议重点关注这部分地区的⽤⼾。

2019/06 - 2019/12 社群营销（公众号）- 项⽬负责⼈

项⽬背景：

搭建了社群营销业务线、组织开展了⾯向幼⼉教育⽅向的社群营销业务。

项⽬经历：

带领2名市场同事，搭建公众号运营团队。
安排市场同事进⾏KOL的招募⼯作，我负责订单结算、公众号、商城系统搭建等⼯作。
通过微信群营销、线上会销等⽅式销售幼⼉教育产品的销售。

项⽬成果：

完成社群营销⽉收⼊达到10万+的阶段性⽬标。



2015/04 - 2015/07 ⻜信同窗社交SDK - 项⽬负责⼈

项⽬背景：

⻜信同窗游戏平台被APP游戏强烈冲击，原有的⽹⻚游戏与互动社区⽤⼾活跃严重下跌，平台⾯临被⾏
业淘汰的危机。

项⽬经历：

深⼊研究⼿机游戏推⼴模式，抓住游戏粘性与推⼴成本这两个痛点。

基于中国移动⼿机号码这个⽤⼾体系，将⻜信同窗的⽤⼾ID、社区能⼒、 短信能⼒、 通讯录数据，这四
者打通，包装成“⼀键登录->好友邀约->社区互动”的裂变传播链，为游戏⼚商的⽤⼾运营赋能。
带领⼗⼏名产开测⼈员，⽤时⼀个半⽉完成SDK的开发。
带领7名运营同事，进⾏2B的市场推⼴。

项⽬成果：

SDK上线1个⽉，就与60+家游戏⼚商签约合作。

2007/09 - 2010/06 游戏研发与运营 - 产品负责⼈

项⽬背景：

公司从运营商SP业务转向⼿机内置应⽤业务，重新组建团队，与⼿机⽅案商配合，完成⼿机游戏内置与
计费能⼒。

项⽬经历：

重新组建游戏研发组队，招聘产品、开发、运营、测试⼈员≈30⼈，分为5个研发⼩组，每⼩组独⽴负责
⼀个游戏项⽬的研发。

安排每个⼩组的游戏选题、审核策划⽅案，制定开发⽅案、开发计划、测试进度，游戏上线等⽇常⼯

作。

处理⽇常运营数据，与各⼿机⽅案商同步运营数据、协调内置需求。

根据每个游戏的反馈数据，迭代更新游戏研发计划。

项⽬成果：

形成了⾃有知识产权的游戏编辑器。

年研发游戏65款，⽉收⼊流⽔达到300万。
率先推出了国内第⼀款在线⽃地主游戏，成为当时国内第⼆⼤MTK⼿机游戏提供商。

📑 技能与证书

⼯具：Axure/JustinMind（原型设计）、SQL（数据查询）、Python（⾃动化分析）
认证：CCNA⽹络⼯程师
核⼼能⼒：产品需求⽂档（PRD）撰写、跨部⻔资源协调、商业模式设计

🎓 教育经历



时间 学校 专业 学历时间 学校 专业 学历

2007/03 - 2010/01 北京理⼯⼤学 计算机科学与技术 本科

2003/09 - 2006/06 北京财贸⼲部管理学院 电⼦商务 专科


